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4 класс
Аудирование

Звучит только 
неверный ответ
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5 класс
Аудирование



                   6 класс
Аудирование



7 класс

Аудирование
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8 класс

Аудирование
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10 класс
Аудирование



Типичные ошибки при выполнении заданий на 
аудирование в ВПР по английскому языку

Пропуск важных слов или фраз.

Неправильная интерпретация информации.

Игнорирование контекста.

Выбор первого попавшегося варианта без анализа всех 
предложенных ответов.

Ответ дан на основе неполностью понятого текста. 



Рекомендации по 
подготовке

Тренировать 
активное слушание.

Анализировать 
прослушанные 

материалы. 

Перед 
прослушиванием 
ознакомиться с 

вопросами и 
вариантами ответов.

Уделять внимание 
контекстуальному 

анализу. 

Практиковать 
исключение 

неправильных 
вариантов, развивать 

критическое мышление 
и навыки анализа 
вариантов ответа. 

Вести заметки во время 
прослушивания.



Decoding skills



Decoding skills в контексте аудирования
• В обучении иностранным языкам decoding skills — это умение 

понимать звучащую речь, распознавать знакомые слова и 
конструкции в потоке звуков, где слова могут сливаться, звуки 
редуцироваться, а окончания «съедаться».



Для развития таких навыков могут использоваться:
• Микроотрывки вместо длинных текстов. Прослушивание коротких 

фрагментов (10–15 секунд) с последующим анализом темы, ключевых 
слов или дословной записью.

• Сверка с транскриптом. После прослушивания текста предлагается 
отметить, где именно ученик потерялся, что помогает выявить проблемы с 
распознаванием редукции звуков.

• Shadowing (метод «эха»). Повторение фразы за диктором почти в режиме 
эха для тренировки слуха и артикуляции.



• Мини-диктанты на слух. Запись услышанных 
слов с последующим сравнением с оригиналом и 
обсуждением ошибок.

• Сравнение вариантов произношения. Например, 
прослушивание полной формы конструкции и её 
сокращённых вариантов (например, «going to» и 
«gonna») для привыкания к изменениям в живой 
речи.



Segmentation (Tom_and_Ann)
Identification (don’t tell him)
Differentiation (sleep / slip), (His / he’s come)



Важно!

• снимать языковые трудности до 
прослушивания/понимания аудиотекста; 
«соединять» звучание с 
грамматикой/лексикой;
analyzing grammar / sentence structure 
predicting
paraphrasing 



Важно!

• частично снимать смысловые трудности до прослушивания

• работа над произношением (изолированно, connected speech)

• помочь решить смысловую задачу = выполнить задание

• анализ, рефлексия



Стратегия работы:             
DECODING

• Level: SOUNDS



• Level: SOUNDS, WORDS

1. Прослушайте и запишите последнее слово в предложении.
2. Прослушайте и скажите, когда происходило действие (present/past).
3. Определите, сколько слов во фразе/предложении + Повторите + Запишите.
4. Определите границы между словами в предложении, прослушайте и проверьте, 
highlight the linking, mark the stress and pauses.
5. Подчеркните главные слова в предложении, прослушайте и определите, как они 
произносятся (с ударением/без).
6. Подайте знак, когда слышите слово …/ синоним слову / антоним слову / 
однокоренное слово / грамматическую форму слова
7. Подайте знак, когда слышите слово, образованное от: 
image, decide, argue, etc.



Level: CLAUSES / SENTENCES

1. Listen and repeat.
2. Predicting: - Listen to the first part of the sentence and predict what the speaker 
might say next. Listen and check.

… … … and that’s why I (PAUSE) + predict what the speaker might say next
… … … but my parents (PAUSE) 

3. Listen to / Read the 1st line of the conversation. How can the conversation continue? 
Listen and check.
4. Drawing conclusions: Do you think the speaker will agree/go to … ? Listen and 
check. 



• Level: SENTENCES / TEXT



Этапы подготовки

Дотекстовый этап 
(подготовка).

Текстовый этап 
(прослушивание). 

Послетекстовый этап 
(проверка понимания).



Дотекстовый этап 
(подготовка)

На этом этапе важно создать мотивацию для прослушивания, снять 
лексические или грамматические трудности. Можно использовать 
визуальные опоры: фотографии, видеоряд, ключевые слова, связанные с 
темой текста. Также полезно предложить учащимся предположить о 
содержании записи (например, через вопросы типа «What do you think this 
text will be about?»).



Текстовый этап 
(прослушивание)

Чётко инструктируйте учащихся, какой тип аудирования требуется (на 
факты, основное содержание и т. д.). Текст обычно прослушивается 
дважды. Слабым ученикам можно давать текст с пропусками, чтобы они 
заполняли их во время прослушивания.



Послетекстовый этап 
(проверка понимания).

Предлагайте задания для закрепления материала: заполнение пропусков, 
определение истинности/ложности утверждений, расположение 
предложений в хронологическом порядке, сопоставление частей 
предложений, составление плана текста и т. д..



Учебные игры для 
интенсификации обучения 

аудированию
Данные игры могут помочь достижению следующих целей аудирования: 
1) научить учащихся понимать смысл однократного высказывания;
2) научить выделять главное  в потоке информации;
3) научить учащихся распознавать отдельные речевые образцы и 
сочетания слов в потоке речи;
4) развивать слуховую память учащихся;
5) развивать слуховую реакцию.



«Speak or stay quiet»

• Ученики слушают текст или короткие фразы от учителя (или 
аудиозапись), затем пытаются точно воспроизвести услышанное — 
кто быстрее и точнее, тот побеждает.
Это развивает точное восприятие речи на слух и подходит для групп с 
разным уровнем.



«Bingo»

• Каждый ученик получает карточку с сеткой слов (6x6), учитель 
зачитывает определения или предложения с этими словами — ученики 
отмечают услышанное и первым выкрикивают "Bingo!".
Это развивает распознавание слов в контексте и концентрацию 
внимания.
Вариант: тематические бинго по еде, животным или погоде для 
закрепления лексики.



«The Crocodile Game»

• Учитель описывает действие или объект в аудиозаписи ("The cat is 
jumping over the fence"), ученики показывают пантомимой — класс 
угадывает, повторяя услышанное.
Игра сочетает аудирование с движением, улучшая память на фразы.
Подходит для младших классов, чередуйте с ролями ведущего.



«Story chain»

• Первый ученик слышит начало истории по наушникам ("Once upon a 
time there was a brave knight"), передаёт следующему шепотом — так 
по цепочке, в конце класс сравнивает оригинал с финалом.
Тренирует точное воспроизведение последовательностей на слух.
Добавьте запись для повторного прослушивания и обсуждения 
ошибок.



«Stop sign»

• Учитель читает текст, ученики повторяют за ним, но 
на стоп-слово (например, "buzz") замолкают 
мгновенно — кто продолжил, выбывает.
Развивает реакцию на ключевые слова и контроль 
внимания.
Усложните скоростью чтения или добавлением 
отвлекающих звуков.



«Sound puzzle»

• Разделите короткий диалог на фрагменты, 
проигрывайте по частям вразнобой — ученики 
собирают историю в правильный порядок на 
доске.
Игра развивает понимание логических связей в 
речи и последовательность.
Усложните таймером или командным 
соревнованием.



«Music Dictation»

• Учитель включает песню с паузами, ученики записывают 
пропущенные слова или фразы — команды сравнивают записи и 
получают очки за точность.
Это учит улавливать ритм и слова в музыкальном потоке речи.
Вариант: используйте простые песни вроде "Head, Shoulders, Knees 
and Toes".



«Clap at the signal»

• Учитель называет слова или животных вперемешку (домашние — два 
хлопка, дикие — один), ученики реагируют хлопками, ошибшиеся 
выбывают.
Игра тренирует быструю слуховую реакцию и распознавание лексики 
в потоке речи.
Вариант: выполнять только вежливые команды ("Stand up, please!") и 
игнорировать грубые.



«The Spinning Top»

• Играющие становятся в круг, и каждый ученик получает свой 
номер. При этом необязательно начинать с номера 1, можно начать с 
любого номера, и хорошо, чтобы вошли номера 13 и 30, 14 и 40 и т.
д. Выбирается водящий. Он выходит на середину и запускает 
волчок, при этом называя один из номеров. Ученик с 
соответствующим номером  должен успеть добежать и остановить 
волчок до того, как он прекратит  вращаться. Если ученик успел это 
выполнить, он получает право запустить волчок и назвать номер 
следующего играющего.



«Make It Logical»

Учитель включает аудиозапись небольшого рассказа (5-6 предложений), в 
котором намеренно нарушена логика повествования. Ученики должны 
восстановить логику рассказа. За каждую правильную перестановку  они 
получают одно очко. Вот один из текстов игры:
•   It saved me. I went alone. Once I went to the forest. But the dog knew the 

way home very well. Only my dog was with me. Suddenly I lost my way.
После исправления текст  звучит следующим образом:
•   Once I went to the forest. I went alone. Only my dog was with me. 

Suddenly I lost my way. But the dog knew the way home very well. It saved 
me.



Опрос 



Запись вебинара 
будет доступна:

В чате звонка
В группе VK

https://vk.com/cnppmpr_vebinar 

https://vk.com/cnppmpr_vebinar


СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ!


